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Jak na CooCox & STM32xxDISCOVERY od piky (Win7).

Uvodni kecando (Ize preskocit)

Rozhodl jsem se, Ze kone¢né prejdu z vselijakych komerénich velikosti kédu omezenych néastrojd kone¢né na plnotu¢né gcc. Od
prechodu mé pordd odrazovala prilis velika rozmanitost a zkazky, ze  vSechny ty IDE potrebuji pfiliS mnoho pripravy, nez zacnou
fungovat. KdeZzto IAR ¢i KEIL ¢lovék nainstaluje a ono to prosté funguje. Navic ST dodava priklady k DISCOVERY kitdm hlavné pro
tyto dva baliky. Pak padl do mého hleddcku balik jménem CooCox. No a netrvalo ani rok a konec¢né jsem se k tomu kroku
odhodlal. Protoze se k programovani dostavdm sporadicky ve vinach a vim jak je moje hlava déravd, rozhodl jsem se, ze si
budu délat poznamky. Pricemz jsem se neprozretelné pochlubil na zdejSim chatu, Ze jsem to teda konecné rozchodil. A stary
dobrak slavo, nebo mozné to byl IHVI mné vyprovokoval, at napisu ¢lanek. Nakonec jsem si rekl, Ze stejné to sepsat musim
alespon pro sebe a na zdej$im webu se mi to bude jednak lip hledat a jednak si tu mzu tfeba pozdé&ji povymeénovat par
informaci v diskuzi pod ¢lankem.

Kdyz od piky, tak tedy instalace

GCC

CooCox tvrdi, ze jako prvni je potfeba nainstalovat gcc toolchain. Doporucuje pouzit ARM GCC. ColDE podporuje i ostatni jako
tfeba Code Surcery GCC, ale drzel jsem se doporuceni. Stahnout se d& zde No co si budeme vypravét, kdo by cetl manual, ze...
Takze neni potreba instalovat prvni (ovéreno). No nicméné  naistalovat se nékdy nakonec musi. Tak si stdhnéte .exe spustte,
odsouhlaste prazdné licencni ujednani (ve verzi 4.7 to tak prosté je) a Uplné obycejné nainstalujte. Na konci instalace jsem pro
jistotu zvolil ,,Add path to enviroment variable“. Zavrete okna co vyskoci a je hotovo.

IDE

MlzZeme instalovat IDE tedy fe¢i CooCox baliku ColDE. Dole je doporuceni na stdhnuti pres CoCenter. Budiz, stdhneme CoCenter a
nainstalujeme. Asi jste si v8imli, Ze se po vas chce registrace, tak ji vyplrite. Slouzi k tomu, Zze pak ¢asem tfeba mlzZete pfispivat
do repositare kédu. Mlzete zkusit stahnout pfimo ColDE, nicméné  CoCenter hlidd aktualizace atd. Na konci instalace, pokud
nechéate zaskrtnuté ,Launch ColDE", tak zhavaruje na nedostatecné opravnéni. Nicemu to nevadi, prosté si ho pustte znova z
nabidky. Naskoc¢i vdam informace, Ze nemate nic nainstalovano. Vyberte si co si nainstalujete, pro DISCOVERY priklady od ST je
nutné jen ColDE a CoFlash.

USB ovladac
Zatim, co se stahuje ColDE, si mlzete stdhnout ovlada¢ pro debugger/programator ST-Link/V2, ktery je na DISCOVERY kitech
pritomen. Dostanete se na néj opét ze stranky ColDE. Zamérné nedavam link  primo na st.com, protoze si jeho stélosti tak né&jak

nejsem jist '-\I_-I_;] L. o 3 B 3 .
=¥ . Stazeny zip  obsahuje instalator. Dal, snad nemusim vysvétlovat.
Migrace ukazkovych projektii STM32VLDISCOVERY

1. Stdhneme si priklady od ST. Je v sekci Associated Software, Firmware package.

2. Spustime ColIDE a prvni, co je potfeba nastavit, je toolchain. Menu Project->Select Toolchain Path. Do textového pole vyplite
cestu k bindrce gcc. Pokud jste pouzili ARM GCC a nechali vée  prednastavené, bude vypadat néjak takto C:\Program Files\GNU
Tools ARM Embedded\4.7 2012g4\bin. Pfipadné bude v cesté Program  Files(x86), pokud méte 64bitovou verzi Win7. Toolchain
je 32bitovy.

3. Na karté welcome zvolime Create a New Project, vymyslime mu jméno (napf. STM32VLD) a zapamatujeme si, kam nédm to
CooCox ulozi. V dalSim okné vyberte Chip. Volba board sice méd moznost perfektné  pfipravit projekt pro nékterou ze zndmych
desek, ale zatim jsou k dispozici jen dvé a Zadna z nich neni DICOVERY. D&l vyberte ve stromu ST -> STM32F100x ->
STM32F100RB (neplést s R8). Tim  se v projektu predpfipravi spravny #define pro knihovny a linker. Dostdvéme se na zalozku
repository. Zde je potfeba vybrat CMSIS core a CMSIS boot. Periferie zatim nechdme plavat, protoze pfiklady od ST maiji vlastni
ovladace.

4. Ted je potfeba nakopirovat priklady do adresdre zapamatovaného v kroku 2. Zkopirujte obsah adresare
stm32vldiscovery package, at neni zbyte¢né& moc Urovni, az se v CooCox zorientujete, tak si  mUzete poprehazet a promazat
dle libosti. Mélo by to vypadat néjak takto
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https://launchpad.net/gcc-arm-embedded/+download
http://coocox.org/CooCox_CoIDE.htm
www.st.com/stm32vldiscovery
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|vc:\Eanx\En|DEkwukspane\5TH32\fLD T # v
+ Nazev Pript Velikost Datum Atributy
M| <DIR> 26.02.2013 01:09—
[ [_htmresc] <DIR> 26.022013 01:09 —
[ [cmsis] =DIR> 26.02.2013 01:00—
[ [cmsis_boot] <DIR>= 26.022013 01:00 —
[ [Libraries] <DIR> 26.02.2013 01:09 —
[ [Project] <DIR> 26022013 01:09 —
[ [Wkilities] <DIR> 26022013 01:09 —
| | main c b4 26.02.2013 00:59 a—
& Release_Notes himl 22 896 13.09.2010 14:52 =—
@stmEEﬂl]x_mEEEﬂ_fw chm 762 655 13.09.2010 15:28 a—
USTHEZ\!‘LD coproj 3 733 26.02.2013 01:00 a—

5. Od ted budu povazovat adresar, jehoz obsah je na obrazku za vztazny. Odeberte soubor main.c z projektu v ColDE, je
vygenerovany a stejné v ném nic neni (pravé tlacitko na main.c a Delete) Pro  prehlednost je dobré ho smazat i z disku. Je to
ten, co je vidét na obrazku vyse.

6. Ted je potreba pridat dalsi soubory do projektu k tém, které ColDE vytvofilo pfi konfiguraci. Pro prehlednost jsem si vytvoril
skupiny Libraries, Project, Utilities podle adresard na obrazku vySe (opét pres pravé tlacitko). Do skupiny Libraries pridejte
vSechny soubory z adresar( Libraries\STM32F10x_StdPeriph_Driver\inc a Libraries\STM32F10x_StdPeriph_Driver\src. Do skupiny
Project pridejte vSechny soubory z adreséare Project\Demo\src a pouze Project\Demo\inc\stm32f10x_it.h. Do skupiny Utilities vas

nechdm domyslet .\'-_') 3 - 3 Y, e ) ) ) .
=¥ . Pokud nechcete mit hlavi¢ckové soubory soucasti, Ize jejich cestu dodefinovat v konfiguraci. Otevrete

soubor stm32f10x_conf.h ze skupiny cmsis_boot. A pro jednoduchost odkomentujte vSechny #include. Nebo se podivejte do
Project\Demo\inc\stm32f10x_conf.h a odkomentujte to stejné. Takto by mél vypadat vysledek na zélozce Project.

I Project 3 = <1,='={'} = =0

Target |STM32VLD -

=5 STM32VLD
ey cmsis
=y cmsis_boot
[y startup
[ stm32f10x_conf.h
[ stm32fl0x.h
[ system_stm32fl0x.c
[ systemn_stm32f10x.h
=gy Libraries
[ty Project
€] main.c
[ stm32fl0x_it.c
[ stm32f10x_it.h
[y Utilities
€] STM32vidiscovery.c
[¢] STM32vidiscovery.h
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7. Nyni je potfeba dokonfigurovat zbytek. Menu View->Configuration. Na karté Compile do pole Defined Symbols je potreba pridat
USE_STDPERIPH_DRIVER - jinak je ndm prd platné, Ze si  odkomentujeme periferie v pfedchozim bodé. Do pole Includepaths si
mizZete pridat cesty k hlavickovym soubordm, pokud jste je nepridali do projektu. No mlzete... musite, pokud ma kompilace
probéhnout. Na karté dowload si mlZete odskrtnout Verify After Download pro zrychleni prace pfi debugu. Ostatni je pfipravené v
poradku.
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8. MUzeme zavfit zadloZzky Configuration, Repository, welcome. Kdyby néco, jsou v menu View.
9. Chvilka napéti... Project -> Build a tadaaaa
10. Debug -> Debug a ... s tim si délejte, co chcete .\y

Zavérem

Nojo omlouvéam se, je to dlouhy jak tejden pred vyplatou, ale holt, kdo to chce na podnosu, musi trpét! Kdyz mé budete
premlouvat, tak mozna ddm dohromady, jak na to s STM32F3DICOVERY. STM32F3  totiz jeSté neni v CooCox podporovana. U
STM32FODISCOVERY zradu nepredpokladédm. STM32F4DISCOVERY je v poradi.
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